Journée annuelle 2025 « les bons
réflexes » du 26/06/25

Les actions de la ville de Valence en termes de
sensibilisation aux risques majeurs
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Sensibilisation aux risques majeurs

2022 : refonte du Document d’Information Communal sur les
Risques Majeurs (DICRIM) de la Ville

2023 : participation a la semaine de la résilience dans le
cadre de la féte de la science

Escape game « Tempéte a Valence » :

Durée : 30 minutes.

Sceénario . Les enfants sont invités chez leur ami Louis pour son anniversaire. Ce dernier a oublié

@Wﬁ < d'acheter les bougies pour mettre sur son gateau, il sort done les chercher. Lors de son absence, la siréne
n(nugtoelolus, d'alerte sonne. Le but de I'escape game est de découvrir et réaliser les bons gestes et comportements

de mise en sureté face 4 un risque majeur, avant le signal de fin d'alerte.

Le jeu est compose de 4 énigmes qui reprennent les principaux peints du Plan Familial de Mise en Sdreté.
Le résultat de la premiére énigme améne les enfants a se confiner et 3 fermer les portes et les fenétres.
Le résultat de la deuxiéme énigme les améne 3 écouter la radio afin d'avair les consignes de sécurité

Le résultat de la troisiéme énigme les améne a constifuer un kit d'urgence au cas ol une évacuation
serait proncncée.

La quatriéme énigme permet de reconnaitre |2 signal de fin d'alerte dans le but de savoir 4 quel moment
Il est possible de se deconfiner.

A la fin du jeu est réalisé un ¢ débriefing », une discussion avec les enfants afin de confirmer |la benne
compréhension des comportements & adopter en cas de risques majeurs.
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P Sensibilisation aux risques majeurs

2024 : actions de formation/sensibilisation,
participation a des temps forts

—————

1)) vaience nouveLLE GEnERATION Direction Prévention des Risques — 26/06/25 3



Sensibilisation aux risq

2025 : le DICRIM junior

RISQUES MAJEURS

valence.fr
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ues majeurs

Il était une fois, dans la jolie ville de Valence,

un petit renard nommé in.

‘Valentin était malin et courageux, et il adorait explorer
la ville avec ses amis. Un jour, en rentrant chez lui aprés
I"école, il se rendit compte qu'il avait oublié son cartable
dans la classe.

Il n'osait méme pas imaginer la téte de ses parents
lorsqu'ils s'apercevraient de cet oubli.
Comment allait-il faire ses devoirs pour le lendemain ?

Il n'y avait qu'une seule solution : retourner a I'école
récupérer le cartable.

Se lissant les poils d'oreille, déterminég, Valentin fit
aussitdt demi-tour, sans se douter qu'aller chercher
un cartable serait le début d'une véritable aventure.

Aide-le a franchir les )
obstacles sur son chemineta
retrouver son cartable perdu

en complétant les jeux! g
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